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Regulamin gry terenowej , Lufcik na tropie czystego powietrza”
organizowanej na terenie Gminy Wyry
w ramach projektu LIFE ,Slaskie. Przywracamy btekit”.
Kompleksowa realizacja Programu ochrony powietrza dla wojewddztwa sSlaskiego.

§ 1. Organizator

1.  Niniejszy regulamin, zwany dalej ,,Regulaminem”, okresla ogdlne zasady, zakres i warunki uczestnictwa w grze terenowej
pod nazwa , Lufcik na tropie czystego powietrza”

2. Organizatorem gry terenowe;j ,Lufcik na tropie czystego powietrza”, zwanej dalej ,Gra”, jest Gmina Wyry z siedzibg pod
adresem Urzad Gminy Wyry ul. Gtéwna 133, 43-175 Wyry, zwany dalej ,Organizatorem”.

3. Organizacja Gry oraz Upominki za uczestnictwo sg wspotfinansowane ze srodkéw Unii Europejskiej oraz Narodowego
Funduszu Ochrony Srodowiska i Gospodarki Wodnej w ramach projektu LIFE “Slgskie. Przywracamy bfekit”.
Kompleksowa realizacja Programu ochrony powietrza dla wojewddztwa slgskiego.

4.  Realizacja Gry z ramienia Organizatora zajmuje sie Halina Ploneczka — ekodoradca projektu LIFE ,Slaskie. Przywracamy
btekit”.

5.  Administratorem zabranych danych osobowych oséb biorgcych udziat w Grze (,,Uczestnikdw”) jest Organizator.

§ 2. Cel Gry

1. Celami Gry sa:
e Ksztattowanie postaw proekologicznych.
e Wzmacnianie $wiadomosci koniecznosci dbania o srodowisko.
e Informowanie o zagrozeniach wynikajacych z zanieczyszczania powietrza.
e Oswajanie w zakresie odnawialnych zrédet energii.
e Zachecanie do spaceréw bedacych jedna z form aktywnego spedzania czasu wolnego.
e Pobudzanie kreatywnosci dzieci, mtodziezy oraz dorostych poprzez rozwigzywanie zagadek.
e Promocja Kampanii edukacyjno-informacyjnej realizowanej pod hastem ,,Bierzemy powietrze pod swoje skrzydta”.

§ 3. Postanowienia ogdlne

1.  Gra zostanie przeprowadzona w dniu 7 czerwca 2024r. na terenie boiska sportowego w Szkole Podstawowej im.
Bohateréw Wrzesnia 1939 w Gostyni w godzinach 16:30 — 18:30, zwanych dalej ,Czasem Trwania Gry”.

2. Informacja o Grze wraz z Regulaminem dostepne sg na stronie internetowej Szkoty Podstawowej im. Bohateréw
Wrzesnia 1939 w Gostyni.

3. Udziat w Grze oznacza akceptacje Regulaminu, ktérego ostateczna interpretacja nalezy do Organizatora. Zadne
odwotania nie zostang uwzglednione.

4, Regulamin dostepny jest do wglagdu w Punkcie Obstugi Gry w czasie jej trwania.

5.  Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie w przypadku zajscia waznych
i nieprzewidzianych zdarzen, ktére takie zmiany mogtyby wywotaé.

6. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, gtos rozstrzygajacy nalezy do
Organizatora.
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7.  Organizator zastrzega sobie prawo do: odwotania, przerwania, uniewaznienia lub zmiany terminu Gry w razie
wystgpienia przyczyn niezaleznych.
8. Maksymalna liczba druzyn 150.

§ 4. Warunki udziatu w Grze

1.  Gra odbedzie sie na terenie Szkoty Podstawowej im. Bohaterow Wrzesnia 1939 w Gostyni, jednakze mogg w niej wzig¢
udziat wszystkie osoby zainteresowane —w tym osoby niezamieszkujgce terenu gminy.

2. Udziat w Grze jest bezptatny oraz dobrowolny.

3. Aby wzig¢ udziat w Grze, nalezy w Czasie Trwania Gry zgtosi¢ che¢ udziatu w Punkcie Obstugi Gry, mieszczacym sie przy
wejsciu na boisko szkolne. Punkt ten bedzie zaréwno punktem rozpoczecia gry, jak i jej zakonczenia.

4. Osoby niepetnoletnie mogg wzig¢ udziat w Grze pod warunkiem uzyskania uprzedniej pisemnej zgody opiekuna
prawnego lub przedstawiciela ustawowego. Zgoda opiekuna prawnego lub przedstawiciela ustawowego powinna
obejmowac w szczegblnosci zgode na udziat w Grze oraz akceptacje postanowien niniejszego Regulaminu, w tym na
przetwarzanie danych osobowych oraz wizerunku Uczestnika przez Organizatora. Wzdr zgody opiekuna prawnego lub
przedstawiciela ustawowego bedzie dostepny w Punkcie Obstugi Gry w czasie jej trwania oraz na stronie internetowej
Organizatora.

§ 5. Zasady Gry — rozpoczecie

1. Po zgtoszeniu checi udziatu w Grze oraz dostarczeniu wypisanych wczesnie ,,Zgdd” oraz Karty do Punktu Obstugi Gry,
osoby zgtaszajgca staje sie Uczestnikami Gry - Druzynami.

2. W grze startuja druzyny 2-3 osobowe.

3. W ramach rozpoczecia Gry, kazda Druzyna, otrzyma komplet materiatdw wymaganych do ukoriczenia Gry:
Wprowadzenie do gry, Mape gry, Karte gry, Karte liter do hasta, Karty Hasta Gtéwnego, ktére powstanie po wypetnieniu
pdl literami pozyskanymi z rozwigzan Zagadek, dtugopis oraz zostanie zapisany godzina, o ktérej Druzyna wyruszyta na
trase Gry.

4, Mapa zawiera wskazowki dotyczace doktadnego umiejscowienia wszystkich punktéw na terenie Szkoty Podstawowej im.
Bohateréow Wrzesnia 1939 w Gostyni.

5.  Arkusz Odpowiedzi zawiera
e miejsce do wpisania nr Druzyny,

e miejsce do wpisania rozwigzania kazdej z 9 Zagadek,
e miejsce na notatki uczestnika (wypetniane opcjonalnie).

§ 6. Zasady Gry — przebieg

Na otrzymanej przez Druzyne Mapie Gry zaznaczono 9 Punktow.

Druzyna ma dowolnos¢ w wyborze sposobu przemieszczania sie pomiedzy wybranymi miejscami.

Druzyna ma dowolnos$¢ w wyborze kolejnosci odwiedzanych miejsc.

Po kazdorazowym zapoznaniu sie Uczestnika z Zagadkg, a nastepnie jej rozwigzaniu, Uczestnik zapisuje odgadniete hasto
w Karcie Gry.

5. Na przygotowanej trasie oprécz Zagadki Druzyna bedzie réwniez znalez¢ podpowied? utatwiajgca jej rozwigzanie.
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6. W celu rozwigzania Zagadek, Druzyny moga korzysta¢ ze wszystkich dostepnych sposobdéw utatwiajgcych ich
rozwigzanie, w tym z wtasnych urzadzen z dostepem do Internetu oraz z podpowiedzi udostepnionych przez
Organizatora.

7. Po odwiedzeniu wszystkich 9 miejsc i rozwigzaniu Zagadek, Druzyna kieruje sie do Punktu Obstugi Gry w wypetniong
Kartg Hasta Gtéwnego, ktére powstanie po wypetnieniu pdl literami pozyskanymi z rozwigzar Zagadek.

8. W przypadku wykrycia ztamania Regulaminu przez Uczestnikédw/Druzyne, przedstawiciel Organizatora wpisuje do
Arkusza Odpowiedzi decyzje o dyskwalifikacji Uczestnikdw/Druzyne, po czym podpisuje decyzje.

9. Decyzja o dyskwalifikacji Uczestnikow/Druzyny przez przedstawiciela Organizatora jest ostateczna i Uczestnicy/Druzyna
nie moze sie od niej odwotac.

10. Po uzupetnieniu Karty Hasta Gtéwnego, Druzyna udaje sie do Punktu Obstugi Gry gdzie zostaje zapisana godzina
ukonczenia gry, po weryfikacji odpowiedzi. Kazda Druzyna otrzyma Upominek. A dla 3 Druzyn z najlepszym czasem
przekazemy nagrody rzeczowe — gra planszowa EKOMIASTO.

11. zdyskwalifikowani Uczestnicy/Druzyny nie otrzymuje Upominku po ukoriczeniu Gry.

12. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za bezpieczeristwo oséb uczestniczagcych w Grze. Kazdy z Uczestnikow
odpowiada za wtasne bezpieczeristwo w trakcie udziatu w Grze. Za bezpieczerstwo niepetnoletnich Uczestnikdw Gry
oraz przestrzeganie Regulaminu odpowiadajg ich opiekunowie prawni lub przedstawiciele ustawowi.

13. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla Uczestnikdw.

14. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowanie Uczestnikdw, mogace naruszy¢ porzgdek publiczny lub dobra
osobiste oséb trzecich.

§ 7. Zasady Gry — zakonczenie

1. Gra zostaje zakonczona przez Druzyne w momencie oddania do Punktu Obstugi Gry Karty Gry oraz Karty Hasta
Gtéwnego.

2. Uczestnika nie obowigzuje minimalny lub maksymalny czas na skoriczenie Gry i moze on dowolnie dtugo bra¢ w niej
udziat. Jednakze, aby Uczestnik mégt otrzymac Nagrode w Grze na czas lub Upominek za udziat w Grze, Karta Gry oraz
Karta Hasta Gtéwnego muszg zostac¢ dostarczona do Punktu Obstugi Gry w Czasie Trwania Gry, czyli do godziny 18:30.

3.  Gtéwne Hasto Gry powstanie z potaczenia liter zawartych w rozwigzaniach wszystkich 9 Zagadek.

4, Do ukonczenia Gry wymagane jest rozwigzanie wszystkich Zagadek.

§ 8. Nagroda po ukonczeniu Gry z najlepszym czasem

1.  Warunkiem otrzymania nagrody jest ukonczenie Gry, czyli oddanie do Punktu Obstugi Gry Karty Gry oraz Karty Hasta
Gtéwnego z prawidtowymi odpowiedziami oraz z trzema najkrétszymi czasami poswieconymi na przejScie oraz
rozwigzanie zadan i haset w grze.

2. Organizator po pozytywnej weryfikacji wydaje Druzynie nagrode .

§ 9. Upominek po ukonczeniu Gry

3. Warunkiem otrzymania pamigtkowego Upominku jest ukornczenie Gry, czyli oddanie do Punktu Obstugi Gry Karty Gry
oraz Karty Hasta Gtéwnego z prawidtowymi odpowiedziami.
4.  Organizator po pozytywnej weryfikacji wydaje Uczestnikowi Upominek.
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§ 9. Oswiadczenia

1. Bioragc udziat w Grze, Uczestnik Gry (a w przypadku oséb niepetnoletnich opiekun prawny lub przedstawiciel ustawowy

Uczestnika Gry):

e oswiadcza, ze akceptuje warunki okreslone w niniejszym Regulaminie,

e wyraza zgode na wykorzystywanie i przetwarzanie danych osobowych (imienia i nazwiska) oraz wizerunku
Uczestnika przez Organizatora zgodnie z ustawg z dnia 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych (tj.: Dz.U. 2019,
poz. 1781),

e wyraza zgode na publikowanie danych osobowych (imienia i nazwiska) oraz rozpowszechnianie wizerunku
Uczestnika (zgodnie z art. 81 Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych):

o na famach stron internetowych oraz portali spotecznosciowych prowadzonych przez Organizatora oraz
w informacjach medialnych publikowanych przez Organizatora,

o na famach stron internetowych oraz portali spotecznosciowych prowadzonych przez Beneficjenta
Koordynujacego i Partneréw projektu LIFE ,Slaskie. Przywracamy btekit”. Kompleksowa realizacja Programu
ochrony powietrza dla wojewddztwa $lgskiego, oraz w informacjach medialnych publikowanych przez te
jednostki.

§ 10. Kontakt

W razie pytan lub watpliwosci, osoby zainteresowane moga skontaktowacé sie z Organizatorem w nastepujacy sposéb:
e telefonicznie, pod numerem telefonu 725 934 529,
e za posrednictwem e-mail: ekodoradca@wyry.pl.

Zatgczniki:

1. Zgoda opiekuna prawnego lub przedstawiciela ustawowego osoby niepetnoletniej na udziat w grze terenowej ,,lufcik
na tropie czystego powietrza”.

2. Zgoda przedstawiciela ustawowego na udziat w grze terenowej ,lufcik na tropie czystego powietrza”.

3. Karta Druzyny.

Odwiedz strone projektu:

przywracamyblekit.slaskie.pl

facebook.com/slaskie.przywracamy.blekit

instagram.com/slaskie.przywracamy.blekit

https://www.youtube.com/@SlaskiePrzywracamyBlekit

https://open.spotify.com/show/1ACVdZBIIU71Knak5sRDrm
Pomyst i opracowanie gry terenowej:

Dominika Bukalak-Gaik, Ekodoradca Subregionalny
Zwigzku Gmin i Powiatéw Subregionu Pétnocnego Wojewdédztwa Slaskiego

T~ Sigskie
Przywracamy bigkit




